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Bron:

Amunicja:

Inne:

Punktacja:

Start:
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TOR 1
LEAVE THE GUN, TAKE THE CANNOLI

gongi stalowe, tarcze papierowe, ptytka do strzelby

dowolny pistolet centralnego zaptonu —wtasny

dowolny karabinek centralnego zaptonu —wtasny

dowolna strzelba gtadkolufowa —wtasna

dowolna ilo$¢. Karabin tadowany dowolnie, start zzamkiem z tylu mozliwy:.
Pistolet tadowane magazynki po 10 sztuk. Przemieszczanie z pustg komora!
Strzelba lezy na torze zatadowana jednym nabojem. Nieprzetadowana.
Czas liczony w dot!

Helm obowiazkowy.

Kabura uniemozliwiajgca wypadniecie broni —upadek broni =DQ.

Kazdy cel mozna dostrzela¢ dowolng ilo$¢ razy powyzej minimum.

Pistolet po oprdznieniu magazynka i zmianie stanowiska tadujemy nowym
magazynkiem dopiero na nowym stanowisku. Po ostrzelaniu celu z pistoletu,
zrzucamy zamek, strzat kontrolny w kierunku celu, bron pusta do kabury
Kazde trafienie +5pkt.

Brak ukonczenia o czasie doliczenie do czasu 120 sekund

Karanin na plecach, nieprzetadowany. Pistolet w kaburze zatadowany, nieprzetadowany.

Na sygnat timera:

bieg po manekina i wciggniecie go na gore

karabin: trafi¢ lewy gong minimum 10 razy ze stabej reki stojac, strzelanie oburacz.

Okrzyk ,,zabezpieczam” —brak okrzyku i / lub zabezpieczenia broni DQ — karabin na plecy -

ztamanie kgtow DQ!
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Zmiana stanowiska:

Bieg do 9hole -z 3 dolnych otwordw ostrzelac z karabinu minimum po 3 trafienia z kazdej
w drugi gong.

Okrzyk ,,zabezpieczam” —brak okrzyku i /1 ub zabezpieczenia broni DQ —karabin na plecy -
ztamanie katow DQ!

10 pompek.

Zmiana stanowiska:

Bieg do rownowazni — pistolet oburgcz strzelanie silng rgkg minimum 10 trafien w gong —
jesli zaczates drugi magazynek musisz go skonczyc¢! Upadek z rownowazni plus 15 sekund.
Zmiana stanowiska:

Bieg do tarczy z zakladnikiem - pistolet oburgcz silna reka. Przysiad, 3 strzaty, przysiad,
3 strzaty,

przysiad 3 strzaty, zmiana miejsca i ostatni strzat 1 reka.

Zakladnik trafiony: plus 40 sekund. Strzat poza tarcza plus 20 sekund.

Zmiana stanowiska:

Powr6t na gore, odniesienie manekina, karabin silna reka oburgcz i minimum trafi¢ 10 x
gong przez firane (domek z oknem z firana).

Okrzyk ,,zabezpieczam” —brak okrzyku i / lub zabezpieczenia broni DQ —karabin na plecy —
ztamanie katow DQ!

Zmiana stanowiska:

Podniesc strzelbe z ziemi i strzat do ptytki 1 nabojem (zatadowana nieprzetadowana).
Koniec.

Zawodnik MUSI zakonczy¢ gtosnymi stowami

»KURWA O RANY JESTEM NIEPOKONANY!!”

Uwaga nabezpieczne roztadowanie!!!

Sprawy rozne:
bron i amunicja wtasna. Kazdy zawodnik musi mie¢ swojq staze. Za chinskie badziewiekara.

+ akcesoriaiwyposazenie wtasne (obowigzkowe ochronniki stuchu i oczu, rekawiczki dozwolone)
w Zawodach obowigzuje niniejszy Regulamin

+ zakaz zostawiania broni bez opieki —2
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zawodnicy faduja sie jak startuje osoba przed nimi tak aby nie byto przestojow —w miejscu bezpiecznym
obstuge sedziowska zapewnia organizator

w sprawach nieujetych niniejszym regulaminem decydujace zdanie nalezy do Sedziego Gtéwnego
organizator zastrzega sobie prawo do wnoszenia zmian oraz interpretacji niniejszego Regulaminu
aw szczegolnosci drobnych zmian w utozeniu toréw i / lub przebiegdw wyniki Zawodow zostang ogtoszo-
ne w ciggu 48h po zakonczeniu Zawodow

uwagi co do przebiegu/wymnikéw przyjmowane s3 tylko w dniu Zawoddw przed podpisaniem metryki,
chyba ze zwigzane sg z oczywistymi omytkami

podpisanie metryki jest tozsame z jej akceptacja przez Zawodnika

Zawodnik krzyczy ,,zabezpieczam” gdy zabezpiecza bron w trakcie przebiegu —brak okrzyku =DQ!
kategoryczny zakaz przemieszczania sie z podpietymi magazynkami, w przeciwnym razie 3xDQ!

amunicje wyjmujemy wytgcznie na polecenie obstugi zawodow przygotowujgc sie do przebiegu
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