REGULAMIN “LITTLE BOY"..

17 stycznia 2021 “Killeréw dwéch”
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CEL ZAWODOW

- wytonienie zwyciezcy zawodow

- rozwijanie umiejetnosci strzeleckich

- integracja srodowiska strzeleckiego

- popularyzacja strzelectwa sportowego

ORGANIZATOR

Strzelecki Klub Sportowy BUNKIER
98-220 Zdunska Wola
tel. 609-310-777

TERMIN | MIEJSCE

17 Stycznia 2021 r.

Start godzina: 9:00

Wyniki ogtoszone w ciggu 3 dni na stronie klubu
Miejsce: Strzelnica Okreglica koto Sieradza

PROGRAM

- 1 tor dynamiczny 2gun - “killeréw dwéch” - start w parach (pistolet + karabin)
- 1 tor dynamiczny 2gun - “little boy” - (pistolet + karabin)

UCZESTNICTWO

- cztonkowie klubow strzeleckich
- osoby posiadajgce aktualng licencje PZSS
- osoby bez licencji

KLASYFIKACJA

Indywidualna i w parach, wedtug uzyskanych wynikéw i toréw

NAGRODY

- dyplomy
- karabin z WBP Rogéw 5.56 Mini Jack w drewnie

ZGLOSZENIA

Przez internet przed dniem zawodow.
Warunkowo w dniu zawodéw - startowe wtedy wynosi 200pIn.

KOSZTY UCZESTNICTWA

FAT MAN 150 pln za osobe, LITTLE BOY 150 pln za osobe. Oba tory 200 pln za
osobe. Amunicja FAT MAN 180 pln za osobe, LITTLE BOY 120 pIn za osobe
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UWAGI

Bron i amunicja wiasna lub strzelnicy.
Organizator zapewnia bron i amunicje osobom nieposiadajgcym wtasnej broni.
Zawody wpisane w kalendarz £ZSS.

LIGHT




RZUT TORU

Wizualizacja ma jedynie charakter pogladowy. Proporcje, kolorystyka i rozstawienie figur moze ulec

zmianie w zaleznosci od warunkéw terenowych.

3k [3] @ﬁk 5k

(51 [6]

Przykitady oznaczen

5p - pie¢ strzatéw z pistoletu
6k - szes$¢ strzatdw z karabinu

7s - siedem strzatow ze strzelby
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Wynik koncowy

zawodnika, co potwierdza wiasnorecznym podpisem na metryce. Obecnos¢ podpisu zawodnika na metryce oznacza zgode
z oceng sedziego.

Przygotowanie broni

Czas pokonania catego toru uwzgledniajacy wszystkie kary i nagrody. Ocena wyniku na tarczach odbywa sie w obecnosci

i AMUNICJA
BRON STATUS BRONI
Razem Mag.1 Mag.2 Mag.3
Pistolet 30 dow. | dow. | dow. | magazynek w broni, nieprzetadowana, schowana w kaburze
Karabin 30 dow. | dow. | dow. roz+§dowany_ bez magazynka, suwadto moze by¢ w tylnym potozeniu, przewieszony przez
ramie na pasie nosnym

Uwagi: zawodnik musi posiadac zatadowane 3 magazynki pistoletowe i 3 karabinowe. Roztozenie ilosSciowe amunicji

w magazynkach jest dowolne, wg uznania zawodnika.

Przygotowanie zawodnika

Nie ma ograniczen wyposazenia broni. Karabin nie moze by¢ jednak typu PCC.

Uwagi wstepne

Tor podzielony jest na umowne sekcje, w ktorych znajdujg sie zadania strzeleckie.
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Poruszanie po torze - DYSKWALIFIKACJE

Kwestie bezpieczeristwa bedg szczegdlnie pilnowane i karane z petng surowoscig!
Za zabezpieczenie broni uwaza sie zatgczenie bezpiecznika (o ile bron takowy posiada), palec zabrany ze
spustu, bron skierowana w kierunku bezpiecznym (kulochwyt), a jesli to nie jest mozliwe - wyraznie w ziemie, lub

wyraznie w niebo.

Przemieszczanie sie, roztadowywanie, zmiana pozycji strzeleckiej, likwidacja zaciecia, wieszanie broni na ramieniu lub
odktadanie na stojak itp. MUSI by¢ poprzedzone jej ZABEZPIECZENIEM. Brak zabezpieczenia broni w powyzszych przypadkach
karane bedzie DYSKWALIFIKACJA!

Poruszanie z wyjetg bronig

Broh musi by¢ zabezpieczona wg powyzszej definicji. Obowigzuje zasada zachowania katéw i jej ztamanie karane
bedzie DYSKWALIFIKACJA!

Przewieszanie broni przez ramie

W obrebie catego regulaminu termin “zawiesi¢ na ramieniu” oznacza w uproszczeniu takie umocowanie karabinu na
pasie nosnym, by broni nie trzeba byto trzyma¢ w rekach. Broh powinna by¢ zabezpieczona przetgcznikiem, a lufa skierowana
wyraznie w ziemieg lub wyraznie w niebo. Nie ma znaczenia czy bron bedzie zwisa¢ na ramieniu, przetozona przez plecy czy na
szyi.

Podczas zawieszania broni nalezy kontrolowac kierunek lufy. Powinna sie poruszac¢ w kierunkach “géra - dét” a nie na

boki. Zasada ztamania katoéw obowigzuje i wycelowanie jej w kierunku osoby karane bedzie DYSKWALIFIKACJA!
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SEKCJA 1 - Wysitek”
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1. Przebieg sekgji
1.1. Zawodnik biegnie w kierunku stanowiska [1] i podnosi tadunek do przeniesienia

1.2. Transportuje go na stanowisko [6] i umieszcza za samochodem

1.3. Biegnie na stanowisko [2]
2 Uwagi
2.1. Upuszczony fadunek mozna podnies¢
2.2. W przypadku jesli organizator umiesci na polu [1] dwa lub wiecej tadunkéw mozna je transportowac

jednoczesnie lub osobno

LIGHT



Sekcja 2 - “paleta”
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3. Przebieg sekgcji:
3.1. Zawodnik oddaje po dwa strzaty z karabinu do gongu z kazdego otworu przestony (palety).

4. Uwagi:
4.1. Zaden element karabinu NIE MOZE wystawa¢ poza lub dotyka¢ przestony.

4.2. Pozycja strzatu dowolna
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Sekcja 3 - “zaktadnik”
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6. Przebieg sekcji:

6.1. Zawodnik zabezpiecza bron i przemieszcza sie w kierunku stanowiska [4]
6.2. Gdy tylko dojrzy mozliwo$¢ oddania strzatu do napastnika [3], oddaje dwa strzaty w korpus i jeden w glowe.
6.3. Nastepnie oddaje dwa strzaty w gtowe napastnika ustawionego w tyle toru.

6.4. Zabezpiecza bron i kontynuuje bieg na stanowisko [4]
7. Uwagi:

7.1. Strzaty mozna oddac¢ w ruchu.
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Sekcja 4 - “firanka”
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8. Przebieg sekgji:
8.1. Zawodnik oddaje 6 strzatéw do gongu przez okno z zawieszong firanka.
8.2. Nastepnie zabezpiecza bron i biegnie przez opony [5] w kierunku samochodu [6]
9. Uwagi:
9.1.  Zaden element karabinu NIE MOZE wystawa¢ poza lub dotyka¢ przestony ani firanki.
9.2. Pozycja strzatu dowolna
9.3. Przemieszczanie sie wytgcznie z zabezpieczonym karabinem

9.4. Upuszczenie broni po upadku na oponach oznacza DQ.
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Sekcja 5 - “samochéd - karabin”
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10. Przebieg sekcji
10.1. Zawodnik siada na miejscu kierowcy i zamyka drzwi
10.2. Oddaje 5 strzatéw do gongu przez przednig szybe. Zabezpiecza karabin
10.3. Otwiera drzwi i zza drzwi straca cztery ptytki. Zabezpiecza karabin. Zamyka drzwi
10.4. Zawodnik ustawia sie za samochodem i uzywajgc maski jak podpérki do broni, oddaje cztery strzaty do czterech
celéw umieszczonych na napastniku. Kazdy cel powinien posiada¢ wytacznie jedng przestrzeline.
10.5. Zawodnik roztadowuje bron, opréznia komore nabojowa lub oddaje strzaty z pozycji stojgcej, dwurecznej ze

stabej reki do gongu z punktu 10.2 az do opréznienia karabinu. Kazde trafienie oznacza premie czasowa.

10.6. Zawodnik sprawdza czy komora nabojowa jest pusta i zabezpiecza bron
10.7. Zawodnik odktada karabin na stanowisku odktadczym
11. Uwagi:
11.1. Przy wsiadaniu, wysiadaniu brori musi by¢ zabezpieczona i skierowana w bezpiecznym kierunku
11.2. Przy poruszaniu sie w obrebie auta nalezy pamieta¢ o zasadzie zachowania katéw
11.3. Nalezy mie¢ na uwadze, ze wylot lufy jest kilka centymetréw nizej niz luneta
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Sekcja 6 - “gongi”
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12. Przebieg sekgji

12.1. Zawodnik podnosi tadunek lub tadunki znajdujgce sie za autem
12.2. Transportuje je na stanowisko [1] i odktada na miejsce
12.3. Biegnie na stanowisko strzeleckie znajdujace sie w poblizu

12.4. Oddaje po dwa strzaty z pistoletu do trzech gongdw o ksztattach Alfa, Charlie i Delta

12.5. Zabezpiecza bron i biegnie na stanowisko [6]
13. Uwagi:
13.1. Upuszczony fadunek mozna podnies¢

13.2. W przypadku kilku tadunkéw mozna je transportowac jednoczesnie lub osobno

13.3. Kolejnos¢ ostrzeliwania gongdw jest dowolna
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Sekcja 7 - ‘przestona’

S5p 7
14. Przebieg sekcji
14.1. Zawodnik oddaje pie¢ strzatéw do gongu przez otwér w oddalonej przestonie
14.2. Zawodnik zabezpiecza bron i chowa do kabury
15. Uwagi:
15.1. Strzaly muszg pas¢ wytgcznie z wyznaczonego miejsca

15.2.  Jesliw przestonie bedzie wiecej otwordw, zawodnik strzela przez wybrany przez siebie
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Sekcja 8 - ‘samochdéd - pistolet’
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17.
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Przebieg sekcji

16.1.
16.2.
16.3.
16.4.
Uwagi:
17.1.
17.2.

Zawodnik wchodzi do auta przez przednig szybe i zajmuje siedzenie kierowcy
Wyjmuje pistolet i oddaje piec strzatéw do gongu przez przednia szybe
Oddaje pie¢ strzatéw przez boczne okno do gongu matego

Wysiada z auta, zamyka drzwi i biegnie na stanowisko [7]

Przy zamykaniu drzwi nalezy pamietac o zasadzie zachowania katéw

Przy strzale przez okno boczne bron nie moze wystawac¢ w catosci poza okno
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Sekcja 9 - ‘cel ruchomy’
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19.
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Przebieg sekcji

18.1.
18.2.

18.3.
18.4.
18.5.

18.6.
18.7.
Uwagi:
19.1.
19.2.
19.3.

19.4.

Zawodnik bierze pistolet do jednej reki

Drugg rekg chwyta uchwyt i zaczyna biec w kierunku przeciwnym do ruchu opony na drugim koncu
linki

Przebiegajgc przez bramke startu uruchamia sie odliczanie czasu

Zawodnik ostrzeliwuje znajdujgcy sie na oponie cel

Po uptywie okreslonego czasu rozlegnie sie sygnat dzwiekowy. Zawodnik przestaje strzela¢, puszcza
uchwyt i zatrzymuje sie w miejscu

Roztadowuje bron, opréznia komore nabojowg

KONIEC KONKUREN(JI

Zawodnik moze biec lub is¢

Zawodnik moze strzela¢ w ruchu lub zatrzymywac sie

Na ogblng punktacje sekcji sktada sie ilos¢ fragmentéw, na jakg zawodnik zdotat dociggng¢ opone
oraz liczba przestrzelin w celu

Wystarczy, ze opona “najedzie” na linie fragmentu by ten zostat zaliczony.
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Punktacja

W przypadku trafienia w cel wiecej niz konieczng ilos¢, procz kary czasowej za kazde nadmiarowe trafienie - odrzuca sie nadmiarowa

ilo$¢ najlepszych trafien! Przyktad: zawodnik strzelit do tarczy 7 razy zamiast 5. Kara 2x -10s oraz odrzucone zostang dwie najlepsze przestrzeliny.

Kara Opis
Upuszczenie broni
Celowe opuszczenie podczas strzelania wyznaczonych obszaréw obiema stopami
Oddanie strzatu niekontrolowanego

DQ Oddanie strzatu ponad kulochwyt, waty boczne lub w innym kierunku uznanym za niebezpieczny
Oddanie strzatu przed sygnatem lub komenda sedziego
Przemieszczanie broni z palcem na jezyku spustowym lub broni niezabezpieczonej
Ztamanie zasady zachowania katow, skierowanie lufy w kierunku niebezpiecznym, lub w kogos

+3s Kazdy upuszczony “nie pusty” magazynek

+3s Opuszczenie podczas strzelania wyznaczonego obszaru jedng stopa

+10s Kazdy nietrafiony cel (miss). Kazde trafienie ponad okreslong ich liczbe.

+10s Kazdy strzat z broni dotykajacej przestone, lub wystajgcej poza okno boczne

+10s Brak strzatu lub strzaty ponad limit z otworu przeston

+10s Rozpoczecie strzelania ze ztg pozycjq strzelecka

+30s Trafienie w cel NO-SHOT

+50s Niewykonanie zadania przeniesienia tadunku

Nagroda lub kara

Opis

-5s Trafienie w A napastnika
-3s Trafienie w C napastnika
-1s Trafienie w D napastnika
-5s Opcjonalne trafienie w gong - punkt 10.5
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